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PREAMBULE

Cette notice a été réalisée dans le cadre d'un groupe de travail réunissant au niveau régional les
services du Ministére de 1'Ecologie, du Développement durable, des Transports et du Logement.
Elle vise a accompagner les utilisateurs réguliers ou occasionnels des données LITTO3D® en leur
offrant des éléments méthodologiques pour une exploitation de base sous le logiciel Global
Mapper.

L'ergonomie, la capacité de traitement, et I'accessibilité (cott, disponibilité dans les services,...) du
logiciel Global Mapper ont été comparées a celles d'autres logiciels disponibles sur le marché
(tests comparatifs non exhaustifs).Ce logiciel s'avere étre particuliecrement adapté aux conditions
d'utilisations attendues par les services pour leurs missions en matiére de prévention des risques
littoraux et hydrauliques et de gestion du trait de cote.

La présente notice d'accompagnement s'articule autour de 6 cas d'usages de base, jugés les plus
classiques, précédés de quelques recommandations pour une prise en main rapide du logiciel :

* Création d'un catalogue de MNT : Fonctions de base, chargement des référentiels, création
d'espaces de travail pré-chargés.

*  Manipulation 1 : Générer des courbes de niveau (plan topographique, lecture simplifiée du
MNT, continuité d'un systeme de protection...)

* Manipulation 2 : Sélectionner les objets d'une couche situés sous une cote donnée
(évaluation des enjeux situés en zones basses vulnérables,...)

* Manipulation 3 : Déterminer le profil (en long et en travers) d'un ouvrage et sa volumétrie
sur une longueur donnée (points bas ou continuité d'un systeme de protection, vulnérabilité
d'un cordon dunaire,...)

* Manipulation 4 : Visualisation 3D du MNT (détermination des zomes protégées, des
systemes de protection,...)

* Manipulation 5 : (reste a faire) Calcul de variation altimétrique entre deux MNT (évolution
d'estran, réhaussement d'ouvrage,...)

* Manipulation 6 : (reste a faire) Visualiser une zone située sous un niveau de référence

* Annexes : Interface, utilisation de la BdTopo

Il s'agit 1a de manipulations les plus basiques, susceptibles d'étre mises en ceuvre par des
utilisateurs non experts. D'autres usages plus complexes seront envisagés dans le cadre de travaux
particuliers, par exemple des modélisations hydrauliques pour la caractérisation des aléas
submersions marines dans le cadre de I'¢laboration des Plans de Prévention des Risques Littoraux.



Préparation jeu de données : création d'un catalogue de MNT

Le MNT est livré par dalles de 1km sur 1km (1000 * 1000 = 1 000 000 points)

Global Mapper permet le pré&parer des lots de données (catalogues) permettant d'ouvrir
des séries de dalles correspondant a des secteurs d'observation.

En outre, ce catalogue offre la possibilité de n'afficher les points de chaque dalle qu'a un
niveau de zoom adapté.

Création du catalogue

File => Create New map catalog

F

=B Global Mapper«12,02 (b051211) - REGISTERED
gl Edit  Wiew Tools  Search GPS Help
Open Data Filels)... Ctrl+0 E 5 EE f‘ﬁ
Open Generic A5CT Text Filels),.,

Open &ll Files in a Directory Tree...
Open ECW File frorm the Wehb,.,
Open Data File at Fixed Screen Location..,

Unload All., Ctrl+U

Create Mew hap Catalog...
Find Data Online..,

Download Online ImageryTopo/Terrain Maps...

Nommer le catalogue de type (.gmc) :
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Choisir les fichiers, ou le répertoire concerné par le catalogue:

Modify Map Catalog @
Affichage des dalles ...

wWheh oL isplay M aps 0K |

Catalog Description: |Eatalug_test9
= . ) .
Map List [Right Click for Map Metadata Display) Map Box is % of Display Size

) Cancel |
Degcription | Filename 10 % of Display

" Dizplay Pixel is Lesz Than Size

Préciser le mode d'affichage de

dalles : 2 meters per pixel Save fs... |
- pourcentage de la taille totale #! Eelen & Eivzliap e

- taille pixel 250000

- selon I'échelle " Between Given Map Scales

- entre deux échelles 1t |0 and
1to [250000

Supprimer de la PR
Ajouter des i i
) ! . L hSte. le(s) [+ Show when Maps Mat Displayed
Ajouter des fichiers deja fichier(s)
fichiers chargés sélectionné(s) gecl e
AddFles.. |  AddLoadedFies | Remove Selected Fies | Moy Disply of aster Laers..|
Add Directony.... | Add Onzcreen Files ‘ Remove All Files | Modify Display of Vector Layers. . ‘
Ajouter le contenu Ajouter des Supprimer de la
d'un dossier fichiers a l'écran liste tous les
fichiers
Erter File kask(s) to Open @

Préciser éventuellement le masque de sélection des | Enterthemasks forthe fles o open Use the defaul
of * to open all files. Separate multiple masks with a

fichiers (du répertoire sélectionné) pour n'intégrer que les | space

fichier de type MNT (*,asc par exemple) v and]
Ok | Cancel |
Select Projection for IGKN_MMT_Lm_0321 6671.asc (=23
Prajection |
Préciser la projection des dalles en entrée. Les . :
fichiers de type ASC ne contiennent pas 1'information raeeter e
ic :
'yp R p |Lambert-93 j Save ToFile...
- exemple d'entéte : .
ncols 1000 Zane: Imit From EPSG...
nrows 1000 |Base Lamnbertd3 j
xllcorner 322000.000000 D atum:
yllcorner 6670000.000000 :

. +| fdd Datum
cellsize 1.000000000000 |RGF-23 =] _AddDatum.. |
NODATA value -9999.90 Plarar Units: Elervation Units:

5.50 5.57 5.51 5.54 5.55 5.53 5. |METERS ~| |METERS |
Parameters:
Attribute Yalue -
FIRST STANDARD PARALLEL 44.00000000
SECOND STANDARD PARALLEL 4900000000 |=
CENTRAL MERIDIAN 300000000
) ] . ORIGIN LATITUDE 4650000000
Valider (OK) et attendre le traitement (peut étre assez FALSE EASTING [m] 70000 -
long dans le cas de nombreuses dalles) W ilize Selected Frojection for A Seiected Fiss
QK. | Annuler Aide




Rapport de fin du traitement

Modify Map Catalog

Catalog Description: ICatEI'DQ_lEStS
—Map List [Right Click for Map Metadata Display)

Dezcription

| Filenarme

IGN_MNT_Trm_0321_B670.asc
IGN_MNT _Tm_0321_6671.asc
IGN_MNT_Tm_0321_B672.asc
IGMN_MNT_Tm_0322_6670.asc
IGN_MNT_1m_0322_B671 asc
IGN_MNT _Trm_0322_6672.asc
IGN_MNT_Tm_0323_6670.asc

M:4Litto304 T est_SdalleshGN_MMT_1r_0321_B670
M:4Litto304T est_SdalleshGH_MNT 1m_0321_6671

YWwhen to Dizplay taps
f® Map Box is % of Display Size

I1 0 % of Display

" Dizgplay Fixel is Less Than Size

b MLkt
bd:MLitkoy
bd: ALty
b MLty

Global Mapper

b4 Littoy I; Added 9 maps to the map catalog.

meters per pisel

Given Map Scale

20000

Cancel

Save Az

kg

IGM_MMT_Tm_0323_BE71.asc  b:MLittg s h Given Map Scalas
IGH_MMT_1m_0323 BE7Z.asc  M:MLitto I
and

mrapsoording Boxes

W Show'when Maps Nat Displayed
< | m | b Select Box Style... |

tddFiles. |  AddloadedFiles | Remove Selected Fies | Modiy Display of Rastes Layers._
Add Directory... | Add Onscreen Files | Remove All Files |

todify Display of Vector Layers. . |

Apparition du catalogue, selon le seuil d'affichage retenu

‘;_, Global Mapper w1202 (b051211) -
File Edit ‘iew Tools Search

REGISTERED
GPE  Help
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IGM_MAMT _1rm_0323_667 Lasc (Catalog_testd)

[1:28240 |LAMBERT 93 (RGF-93) - ( 323866.503, 6671795151 ) [47° 02' 24.3747" M, 1° 57" 240737 W 2




Gestionnaire de couches
Plusieurs catalogues peuvent étre chargés simultanément.:

Tous les types de fichiers reconnus peuvent €tre ajoutés, comme l'orthophoto :

Sl=]CE | =
C—

. .
Global Mapperw12.02 (b051211) - REGISTERED (M¢spaceld.grrnd EI@ |

File Edit View Tools Search GPE  Help

El=]C 1 =1ES]

Cunently Opened Overlays [Right Click on Owverlay Mames for Maore Options]

85_1A2009_5Km_50cm. ecw
Catalog_testd

R

Metadata... | Options... | Hide Dverlayl Cloze Dver\ayl

Cloze

at

£5_142009_5Km_S0crm.ecur (85_182008_5Kim_S0crm.ecu) [1:10000 [LAMBERT 93 (RGF-93) - ( 322699,441, 6673653.436) [47° 03' 26.5762" N, 1" 58’ 26.3398" W

Sauvegarde du projet

Le projet mémorise I'ensemble des parametres de la session (fichier de type GMW)

FILE / Save Workspace

= TEMPS CALCUL DU CATALOGUE (Station HP Z800 - Processeur Intel i7 — 12 Go
RAM)

* O dalles : quelques secondes

¢ 100 dalles : <3 minutes




Manipulation n°1 : Générer des courbes de niveau

L'édition de courbes de niveaux permet la discrétisation du MNT Lidar selon un pas
variable (par exemple par pas de 50cm ou 1m). Elle facilite la visualisation en plan de
données altimétriques, par exemple pour la visualisation des talwegs ou des crétes des
systémes de protection (cordon dunaire par exemple).

Les cartes présentant les lignes de niveaux facilitent également la lecture des données
Lidar pour I'évaluation de I'altimétrie moyenne d'une parcelle par exemple (a +- 50cm ou
1m selon le pas choisi).

File => Generate contours

Open Data File(sh., Ctrl+0

Open Generic ASCT Text File(s).., e T A A e P T R P T

Open &l Files in a Directary Tree..,
Open ECW File frorm the Web..,

=l 8%

Open Data File at Fixed Screen Location..,

Unload All... Ctrl+L

]lEl &,I g ‘ IAtIas Shader

Create Mew bap Catalog..
Find Data Cnline...

Dowenload Online ImageryTopa/Terrain Maps..,

Load Warkspace.., Crl +4/
Sawe Workspace.., Ctrl+5
Save Workspace As..,

Rur Script..,

Capture Screen Contents to Image... Shift+C

Export Global Mapper Package File...
Export PDF File...

Export Elevation Grid Format..,
Export Raster/Irnage Format.,
Export Wectar Format..,

Export Web Format..,

Batch Convert/Reproject..,

Create S-63 User Permit File...

IAEW.MW“ 8
5_? Generate Contourg I

Generate Watershed..,

Rectify (Geareference) Irmagery...

b
b Print... Chrl+P

Print Previeu..,

Print Setup...

1M_ORTHO_COUL_I&2009_50x50, TAR
2 MANLitta 30N, S arais.ame

[1:10500 [LAMBERT_93 (RGF-93) - { 368576.011, 658850




Parameétres généraux :

v a

Contour Generation Options @

Contour Options | Simplificatinn] Gridding] Contour Bounds |

Description |E-:untu:uurs Tm

Contour [nterval

[ IMETERS =] Intervalles entre
. . . les lign
[ Only Generate Contour Lines at S pecified Height C'S es de
: - niveaux ou valeur
o  Elervation Range (Default iz Entire Loaded Hange) fixe

Generate contours within following range of elevations:

Limiter ou non 4 |‘1 a] |1E‘ |METEF|S j

les altitudes min r Start Contours at Minimum Elevation Instead of at
et maxdes First Interval Multiple ‘within Specified Fange

données ~

Rezolution

The rezolution affects fidelity with which contours are
generated. Larger numbers rezult in less detailed contour
lines that take up less space. Typically you'll just want to
accept the defaults.

Heamis |1 | meters > Résolution de la

maille, possibilité

Yoaxiz |1 meters de la dégrader

[f wou wigh to change the ground units that the resolution
iz gpecified in, you need to change the current projection
by going to Config- Projection. )

[Generate Area Features Colored Bagzed on the
Curent Elervation Shader in Addition to Contours

Generate Spot Elevations at Min/Max Elewations L' Troyver les points min/max

<]

Générer des polygones

Interpalate ta Fill Small Gaps in Data

Y d Lnit Labels ['m' ar 't to Elewation Label
Rajouter I'unité (m) avec laltitude |~ ppend Unit Labels [m' or ft] to Elevation Labels

dans le champ (déconseillé en cas
de requéte)

<1< 7171

Smooth Contour Linesfdreas to Improve Appearance

Ewpart Contaurs Directhy to Fackaage Files B ather Than
Digplaying in the kain bap Wiew, Uz with Gridding Option
to Allow Contouring of ey Large Areas

k. | Cancel Help

.




Onglet simplification :

Ce parametre permet de spécifier le niveau de simplification souhaité

T

" Contour Options  Simplification I Gndding I Contovr Boundsl

Lessz Simplification, tare Simplificatipn,
Larger Files Smaller Files

4.00
il

Simplification iz the process by which points that do not
zignificantly contribute to the shape of a feature are
removed.

Us=ing a larger simplification threshold [nght zide of =hder)
will result in a gmaller data file, howewver the curves in the
rezulting features will be less smooth.

Uszing a gmaller zimplification threzhold [left zide of =lider)
will rezult in larger data files that better maintain the
integrity of the feature shapes.

P

+ fin + grossier

- T

Ok, I Cancel Apply I Help |

Résultat de deux courbes calculées avec deux paramétrages différents : simplification « 1 » et « 4 »



Onglet maillage :

Pas de découpage : a
privilégier si export a
suivre vers SIG

U

1 Maplhfo TABMLP Export Options
Maplnfo Options  Gridding . E xport B ounds

Gnd Layout
* Mo Grid - Just One Export File

Découper la zone en 3 colonnes et 3 lignes—*  5pecify Mumber of Rows and Columns

Découper la zone en carré de 100m
(a éviter si export SIG)

Découper en xpixels par x pixels

Découper par une forme sélectionnée

Nommer les fichiers avec numéros ou
lettre

Recouvrement des grilles (tampon)

\ -
I~ Grid Cell Owerlap

Raws: |3 Colurnng: |3

-
" Specity Individual Grid Cell 'Width and Height

Grid width: |0 meters

Girid Height: |0 meters

d—f—\.

Piwel width: |0 Fixel Height: |EI

—

/ Grid Maming
(s
("
i Rows: . + r %
j/ Start at & Prefix ‘/ith | Step |‘I
!\ Columns: 2 r
Start at |1 Prefix 'with | Step |1
[
v
[

. F

Owverlap Grid Cells by |D |F'ern::er'|t af Cell Size J

[ Skip Existing Files [Use to Complete Cancelled Esports)

o |

Cancel | | Help




Onglet zone de calcul :

(exemple sur 1,5 km * 1,5 km)

Sur toutes les données chargées

~—

Sur toutes les données visibles =~ —0

Selon des coordonnées <

D'aprés un polygone sélectionné

—_—

Contour Generation Qptions

~" &l Loaded Data

" Al Data Visible On Screen
" LatiLon [Degrees)
North [47.0625 |2 et

South |47 [-1.9375 East

{+ [Elobal Projection [Lambert-93 - meters)
Marth |EE?1.’-"EE.D?E14E§ |321445.422385EI Wiest

sguth|EE?DEDE.2293I]B |323I]D2.2?22229 East

" Cormer w! Size - Global Projection [Larnbert-93 - meters)

North [BE71765.079145 [321445 4223850 wyest

Width |19096.843837318 Height |1556.843857315

" MGERS [Military Grid Beference System) Bounds
Top Left [30 T w7 76286 11321

|3EI T/ T 73511 08179 Eattarn Right

L " Crop to Selected Area Feature(s)

Fiezet to Last Exparted Bounds

o

=

.Euntl:uurl:lptil:uns Simplification | Grdding EnntnurBaunds|

Dessiner une

boite

] I% | Cancel Help

de sélection



Résultat au pas de 50 cm
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Un zoom sur un secteur




Calculs sur une zone de 1,5 km sur 1,5 km

= TEMPS CALCUL DES COURBES DE NIVEAU (Station HP Z800 - Processeur 4 coeurs
—12 Go RAM)

* Pasde Im/ zone de 1,5 km carré / hauteur maxi 15m : < 1 minute

* O dalles : 2' quelquesoit simplification

* 100 dalles : 10 dalles 2', 20 dalles 30', 30 dalles 50', 100 dalles plusieurs heures.




Export des courbes de niveau vers un logiciel SIG

File / Export Format ...

Choisir le format export.

Ouverture sous Maplnfo des contours exportés (polygones + polylignes)




Calcul d'une courbe de niveau a une valeur donnée

File => Generate contours

Contour Generation Options E]

Caontour Dptionz l Simplificatiun] Gridding] Corbour Bnunds]

Drescription |Ligne_4_EEI
Contour [nteryal

450 |METERS -]
[v Orly Generate Contour Lines at Specified Height

Case a cocher pour limiter

la ligne de niveau a cette
Elewation R anage [Default iz Entire Loaded Bange] altitude

Generate contours within Following range of elevations:

ko J

-

Rezalution

The rezolution affects fidelity with which contours are
generated. Larger numbers rezult in less detailed contour
lines that take up lezs space. Typically pou'll juzst want to
accept the defaults.

Heamiz |1 meters
f-aniz |1 meters

|f wour wigh to change the ground unitz that the rezolution
iz specified in, you need to change the cunent projection
by gaing ta Config-:Projection.

v Generate Area Features Colored Bagzed on the
Current Elevation Shader in Addition to Contours

[ Generate Spat Elevations at MindMax Elevations

[ Interpolate to Fill Small Gaps in D'ata

v Append Uit Labels ['m' ar 't to Elesvation Labels

v Smooth Contour Lines/fsreas b lmprove Appearance

E=port Contours Directly to Package Files Bather Than
[ Displaving in the Main Map Yiew, Use with Grdding Option
ko Allow Cantourning of Yery Large Areas

2k, | Cancel Help




Paramétrage de I'apparence

‘ectar Clpti'.uns

M | Area Styles I Line &}lles ! Frojection i
] Feature Types/Labels/Elevations
¥ - — ~MName Features Using Attribute Value-
(K| Owerlay Control Center E“ =] |@ : ]
Do Mot Use an Attribute Value for Mame
Currently Opened Owverlays [Right Click on Overlay Mames for More Optiohz] ™ |Jze Selected Attribute VWalue far Mame

i <Feature Types

Catalog_testd
]

{7 Usze Multiple &ttibutes for Mame

— Get Elevations' From Attribute ' alue
I <Default: .Ll

~ Elewation Units for Unzpecified Elevation Values ——

Metadata... i Dptinn&..l HideDverIa_l.JI I:Io$eDverIayI |METEF|S

Claze | ~ Claszity Unclaszified Area Features bz ———

I Unknown Area Tope

[ el=]=]

L]

L]

— Clagzify Unclasgfied Line Features Ag

L]

I Unknown Line Type

~ Clazszify Unclazsified Point Features As

L]

ILInknown Paint Feature

0k I Annuler Appliquer Aide

JRORE S A

Résultat exportable sous logiciel SIG

1500 1t




Courbe de niveau 4,50 m sur un catalogue de 100 dalles

Glaobal Mapper 12,02 (051211 - REGISTERED (TestaD.grma) =N =R ="

File Edit View Tools Search GPS  Help
o|mo|M[E]k ala|s] R O)@RA[E|£| o] Fewe g% L8]]

175m —

150m —

125m —

10.0m

Tahm

50m

25m

0.0m

-25m

0.5 mi 1.5 mi 2.5mi 3.5mi 4.5 mi

Far Help, press F1 [1:72400 |LAMBERT_03 (RGF-03) - { 364013.440, 6593721,001) [46° 21' 24.8510" N, 1° 22' 10.5698" W 2

= TEMPS CALCUL D'UNE COURBE DE NIVEAU (Station HP Z800 - Processeur 4 coeurs
—12 Go RAM)

* Niveau 4,50 m génération polygone + polyligne :
* O dalles : 1 minute

e 100 dalles : 4'30"




Manipulation n°2 : Sélectionner les objets d'une couche situés
sous une cote donnée

Il s'agit la de comptabiliser un nombre d'objets situés sous un niveau de référence donné.
Cette manipulation permet de comptabiliser par exemple le nombre de batiments situés
sous un niveau marin de référence, ou le nombre de batiments situés sous le niveau de
protection d'un systeme d'endiguement. Cette analyse contribue a I'évaluation des enjeux
exposes a des risques ou a celle des enjeux bénéficiant de la protection d'une digue par
exemple.

Un projet contenant un catalogue de dalles, et une couche 'bati' de la BATOPO (ou toute autre
couche vectorielle a analyser) doit étre chargée :

Méthode

— rendre les objets de la couche BDTOPO sélectionnables : c'est dans cette couche que l'on va
déterminer les objets croisant le MNT a 4,50 m et moins d'altitude

— attribuer a ces objets la hauteur minimale du MNT situé sus chaque objet

— sélectionner ensuite les objets dont la hauteur minimale est inférioeure a une valeur donnée

— exporter ces objets dans un SIG ou les afficher dans Global Mapper.



Rendre les objets de la Bdtopo sélectionnables

Commande : OPEN CONTROL CENTER (contréle de couches) @

clic droit sur la couche a sélectionner

0 Overiay'Clonicroi Center

== )

Currently Opened Overlaps (Right Click. on Qiverlap Mames for More O ptiong|

8512200
Catalog_t

Setup What Zoom Levels to Display Selected Layer(s) AL,
Cantour 4

Shift Selected Layer(s) a Fixed Distance..,

Create Workspace File from Selected Layer(s)...

Create Map Catalog from Selected Layer(s)...
SetWiew/Export Projection to Selected Layer Projection
Create Elevation Grid from 30 Wector Data..,

Zoorn to Selected Layer(s)

Set Group to Assign to Selected Layer(s).,

Edit the Selected Layer's Description..,

Create Area Features from the Selected Layer Bounds
Dpen Selected Map Folder in Windows Explorer.,.,
SplitInto Separate Layers Based on Description/Attribute Walue..,
. N v Aﬂnw Feature Selection/Search from Se_lected Layver(s)

Select All Fﬁtures in Selected Layer(s) with Digitizer Tool
set Tet File fo Display When Opening File..,

L'ensemble de la couche vecteur (bati) est sélectionné.

¥ Ghobal Mappes 1 2,00 BO21711) - REGISTERED (44_BS_Calket. g

% O .
« i B0 0w
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0m 250m

R M Pooied_regun_cheTIBNY gy

S00m

<35 0 s L bt e < (Pt = 5,74 ;< GM POT B 2

Firre Selacted Paabures (Shrie Shift 44
it (Ot Selected Featureli)
Ptte Tale Semcied Featae L)
Dent Saned Featinels] [
Gontina Sskectid fera Peatirs
i S el ) P A e (S Lt
Ak ety B2 Salectnd draan from Porin
i b st of Ports e L i Sedeched sl
ey Espvators from Tarean Lapaey 2 Selscted Fastuans]

b

i e Maure Arbaet of Seiwcied Feaaels]
Dplay fasbrs Moairoments.
Roromecs Cndes of Wi in Seieched Sresls M)
Samplly {Rachicn | ertions of Solected Unedarva Festareis)
St St LA Featurds)
Show Broa and Lna Nertions

o Curvert. Sokecton,
At Seeton SER0n

Achearcnd fasturs Creston Optior

Cresit hem deea Feahure

Const b L Festure {Pmann Mo

et Hew Ureliess Festure [Traoe Mode)

Conaba Hew PrindTect Fnatirs

st brem Pty Teut Fasture & Spmofied Poction
Crnabe Strba-ard Oip Part ...

e i Pt st

Crasts Ruarga Firgit)

Cheat P L st £t B sl CCRG0 Irgat
Craabe Ringuar Grid of Liser Soecifiod ScowyCriertation
R At S
Craats L Shapes
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Attribuer a la sélection la hauteur mini et maxi du MNT

S'assurer que les deux couches concernées : BdTopo et Catalogue de MNT sont affichées

-

5 Owerlay Contral Center (=] =

Currently Opened Overlayz [Right Click on Owerlay Mames for More Optionsz)

»

= |

BD_TOPO_bati_partiel_44sud. TAR
& 85142009 _5Km_S0cm.ecw
Contour 4 5m

hetadata... | Elptiu:uns...| Hide Dverla_l,l| Cloze Elverla_l,l|

Catalog_test3

#]
¢
¥
£

Cloze

Sélectionner 1'outil 'Digitizer tool ' I {g

clic droit sur un objet de la couche a sélectionner

Cette manipulation
permet  d'ajouter les
altitudes min/max (entre
autres infos) a I'ensemble
des polygones
sélectionnés.

Edit Selected Features

hove Selected Features {Ctrl+Shift+h)

Shift (Offset) Selected Feature(s)..,

Rotate/Scale Selected Feature(s)

Delete Selected Feature(s) Del
Combine Selected Srea Features

Cut Selected Areals) from Another Area (Add Islands)

Sdd Attribiutes to Selected Areas from Points

Add Attributes with Count of Points and Lines in Selected Areafs)...

Spply Elewations from Terrain Layers to Selected Feature(s)

Measure Wiolume (Cut-and-Filll

Calculate Elevation/Slope Stat_s for Selected ﬂ.rEE_fLinElfS:l...

E.&ddelpdate the Measure Attributes of Selected Feature(s)
Display Feature Measurements...

Rewverse Order of Yertices in Selected Areals)Line(s)

- el WLt I ' [ LES - . [

Global Mapper

Updated attributes with elevation statistics on 242 of 11538 selected
: l Y, features, Select an area/fline feature weith the Feature Info Tool to see the
calculated statistics, %

(]

Ok




Sélection des batiments ayant une altitude inférieure a une valeur

Sur la couche ainsi complétée des données terrains, lancer la commande :

Search / Search by attribut, Name ans Description

Toals GPS  Help

Search by Mame

Sparch by Sttributes, Mame, and Description

Search and Replace
Find &ddress...
Find Features with Duplicate Attribute Yalues...

B 5 Onverlay Control Center [= _E|_| x|

Currently Opened Overlayz [Right Click on Overlay Mames for More Options)

85 142009 _5Km_50cm ecw
B Catalog_test3
Contour 4,5m

el e=l=]=]

Paramétrage et résultat :

VB | Search e oD = |
By 1'- Surface (bdtopo) ESH EER R
[ Types [p#Rarch Close

v ireas [ Lines [ Paintz
' e 2 — Variable <= 4,5
r Search Criteria Mwildcards ™' and " are Al p\'@d in Compale Yalue]
Attributetem Compare Y alue
MIN_ELEY | [e= =] |45 as [Number ]

r Make Text Comparizonz Caze Sensitive

B Cverlay

Currently O

ME"W SE‘.-’-'-.HEH! ‘ SEARCH IMN EXISTIMG RESULTS ‘
A

Double-click u:\item to recenter map view on it, right-click for more options [163 zelected)

Max_ELEY \ | Max_SLOPE | MIN_ELEY [
2?1 m 95 00 |_|:l o B oy o T |=|
289 m 3 —lanqement recherches 26 b
ED?m [ .la‘?' 414 E1 El“'l"'
F.95 m 13.42° [23 86%] 433m
148 m .85 [17.35%] 311 m
184 m 9.27° [16.33%] 203m 3
14 m £.09° [14.21%] 202 m [
478 m £.75° [15.40%] 421 m -
433m £.00° [14.063%] \g?s m
16 m 10.29° [18.15%] X 5 — CLIC-DR@ _
365 m 12.02% [21.29%] 201 m :
387 m 10.68° [18.87%] 301 m k
432 m 11.17* [19.75%] 308 m
418m 8.36° [14.69%] 351 m
4.39m 10.09° [17.80%] 344 m
42?m T 10" 12 AR 38ITI
4. EEEE sélection de tdU§Ied ol s 3.44m
20 B4% ™
4+ nsfEépondant a la Coﬂmdéédﬂn 52/1 25 L
3G my IN91* M9 2751 N4
1 { F

Edit Selected ] Delate Selected ]| Selectal |




Exports des objets vers un SIG bureautique

Puis faire clic droit sur les éléments en surbrillance (N° 5 ci-dessus)

Dauble-click on iterm ta recenter map view on it right-click for mare options [163 selected)
| Max ELEY | Max_sLOPE | MIN_ELEY | -

m

4 07 114 531 n

Cormbine Selected Line Features

Copy the Selected Features to the Clipboard
%ted Results to the Clipboard as Text

Copy the Sele
Select Al

Selectin Digitizer (Edit) Tool
Foom to Selected Feature(s)

Inwert Selection

Un copier-coller (ctrl+c ctrl+v) suffit a transférer les résultats dans une couche temporaire, qui, par
la suite pourra €tre exportee au format vectoriel.

€

Currently Opened Overags [Right Click on Overlay Mames far More Oplic

|:| BD_TORO_bati_partiel_44zud TAR
85 1A2009 5K m_B0cm. ecw
Catalog_test3

Contour 4,5m

zer Created Features

b data...l Dptinns...l HideDverIa_l,ll Cloze Overlay

Cloze |

Couche temporaire

Couche temporaire

Cette couche exportable contiendra les batiments sélectionnés (blancs) batis sur un TN <= 4,5m.



Affichage pour contréle visuel de la superficie du MNT représentant un niveau marin sous les 4,5 m

Résultat sous logiciel SIG (Mapinfo)

- 5
[ Maplnfo Professional -Joed
: Fichier Edtion  Outils  Objsts  Sélection  Table Options  Carte  Vertical Mapper  Fenétre  Aide

SPGB e B ) ) B e @) LES (el

===
Contrdle des Couches 1 x | i
EITIEI » '3
[ MIW_courbe_niveau_a50,...,_44_2009_0255_6780_0430_)
Couche Dessin
MIW_courbe_niveau_450 %
MIW_contour_polyline
MIW_hdtopo_sous_450cm “

BDT_BATI_INDIFFERENCIE_44
BOT_BATI_INDIFFERENCIE 85 W
el %44_2009_0255_5?30_0430_6625_u

EEOEO ®




Manipulation n°3 : Déterminer le profil (en long et en travers)
d'un ouvrage et sa volumétrie sur une longueur donnée

Cette manipulation permet d'évaluer, en premiére approche, la vulnérabilité géométrique
d'un systéme de protection en analysant :

son profil en travers, ce qui permet par exemple de connaitre précisément la largeur
d'un cordon dunaire a une altitude donnée (par exemple au niveau de la cote marine
de pleine mer)

son profil en long, ce qui permet par exemple de visualiser les points bas d'un
systeme de protection complexe.

Compte tenu de la densité du MNT Lidar (pas de 1m) et de sa précision (+-20cm a
30cm), ces analyses de profils mériteront, selon la précision recherchée par I'opérateur,
des levés topographiques complémentaires (par exemple s'il est recherché une précision
centimétrique ou si la créte de l'ouvrage est constituée d'un muret ou parapet mince non
décelé par le LIDAR)

Numériser la ligne via I'outil « digitalizer » |Z|

¥ Glatal Mapper vIZ.01 (BOF1711) - REGISTERID [44_E%_Collet. grw] [= i
B [l Ve Jook Sewch 0P b il BNTRFENALP
| ||| {l "I"!'*i'&! ‘I—|—"'.‘!‘|i:|"r n s [ B ci8 g"’ s |'€" ﬂ Edit Line Feature
. Mave Line Feature (Ctri4+Shift-+M)
Shift {OFfset) Line Feature
Ratate/5Scale Selected Featurels)

=

Display Feature Measurements. ..

Measure VYolume (Cut-and-Filly

Calculate ElevationjSlope Stats For Selected AreajLine(s). ..
Reverse Order of Vertices in Selected Areais)/Line(s)
Simplify {Reduce) Yertices of Selected Line/Area Feature(s)
Smooth Selected LinefArea Featurels)

Add Attributes ko Selected Lines from Areas

Apply Elevations from Terrain Layers to Selected Feature(s)

PAYS [H LA LOHRE

Show Area and Line Yertices

Clear Current Selection
Advanced Feature Creation Options
Create New Area Feature
Create New Line Feature (Vertex Mode)
Create Mew Line/Area Feature {Trace Mode)
Create New PointfText Feature
Create Mew PaintfText Feature At Specified Position
Create Strike-and-Dip Poirt. ..
Shows Quick Point Creator...
Create Range Ringis)...
Create Mew Line with Dist/Bearing/C0G0 Input
Create Regular Grid of User-Specified SizefOrientation. ..
Create Area Shapes
Create Line Shapes
i gy T, R

Faghi i b Doy Ooptior: Movay - Phsight = 0, 700 s, b4 2004 CC0TL 04 7E-LS53-017 s (842008 00075 49007 s} 1337 LAMERRT 6 (RGR-03) - { JEEN17.630, 647013250, DT m ) 30 T WT TTLL DB

Sélectionner la ligne puis clic droit pour faire un profil topographique en long « generate path
profile along line »



M Path Profile/line of Sight
File Options  Calculate

(X)

Pour une coupe le long de l'ouvrage
From Pos: 321283.847, 6670000.872 To Pos: 322112.306, 6670632.226

250 tm 500 m 750m 1052 m

Line of Sight... Cut-and-Fill Yolumes. .. Help | oK |

Méme manipulation pour une coupe en travers de I'ouvrage (numérisation d'une ligne puis clic droit
pour obtenir la coupe)

B Path Profile/Line of Sight X
File Options  Calculate

From Pos: 321497.595, 6670231.541 To Pos: 321583.112, 6670115.38%

25m S0m T5m 100 m 125 m 145 m
Line of Sight... | Cut-and-Fill Volumes... | Help | oK |

Les graphiques sont exportables sous des formats raster et texte (file=>save Bitmap...).



Calcul des volumes :

Clic sur « calculate » puis « cut-and-fil volume »

Setup Volume Calculation Parameters

Wolume Calculation Type

* Calculate Cut-and-Fill Wolumes Along Line Featur

||\"|B[EIS
o

Sample Spacing
The zample spacing controlz the interval at which elevation zamples

are examingd to determing the valumeas. Smaller walues result in more
accurate, but more slowly calculated, volumes.

Heawis |05 meters
V-axis |05 meters

you need to change the cunent projection by going to
Canfig-> Projection.

Yolume Units: | cubic meters

=

[# Create New Linesdrea Feature with Volume Attributes

]

Cancel

Taille de la breche/tamy
part et d'autre de la ligne (ici -=lcuiations

\R

50*2 =100m de bréche
Corridor Diameter around Line: |20 ] )

If wou wizh to change the ground units that the spacing iz specified in,

r

I Path Profilefl ine of Sight

File Options

Line of Sight...
From Fos: d

Cuk-and-Fill Yalumes. ..

il =

z] for the volume calculations. Any areas higher than this
"cut' volume and any areas below this height will be uzed as

e e yoIdme.

If you select the "above around' option for volume calculations along a line feature,
the baze height uzed will be relative to ground level at each vertex in the line, with the
elevations in between vertices being interpolated.

* Usze Same Base Height Value for Al Vertices
|n

|Meters

~

| o | |
Step Size:

" Specify the Base Height to use at Each Yertex

= I

Permet de calculer les volumes a partir
de X metre au dessus du niveau marin

Yertex | Height [ft or m] - Click Yalue ta Edit |

1 061 m
2 1.751 m

B ase Heightz in List are

M Path Profile/Line of Sight

File ©Options Calculate

From Pos: 321735.160, 6670036560

a0 m

100 m 150m

Line of Sight... Cut-and-Fill ¥ olumes....

To Pos: 321511.851, 6670422.746

200 m 250 m

300 m 250m 295m
Help | ok |

Le résultat est automatiquement ajouté dans un tracé avec toutes les informations du calcul.



Modify Feature Info

Mame: IVDLUME 1

Vertices... |

- Feature Type

IMeasurement

;I Create Mew Type... |

- Feature Layer

IUser Created and Modified Featuras

=

- Feature Style
% Use Default Style for Selected Feature Type
€ Specify Style to Use When Fendering Feature

Customize Style.. |

Sample Label

— Feature Aftributes

Attribute Mame

Attribute Y alue |

CUT_VOLUME
CUT_AREA
FILL WVOLUME

FILL_AREA
CORRIDOR_WIDTH
LEMGTH
BEARING

0.0000000000 cubic meters

26170 =g m
25m
1.052 km
45.0693°

La manipulation peut étre faite pour faire un calcul des volumes d'une bréche définie par 1'utilisateur
(sur une coupe transversale)

¥ Glebal Magger v12.01 [BOFE711) - REG

Fle Edt Vew Took Sesch &5 Help

D [44_8%_Collét. )

DE LA REGION
PAYS DE LA LOIRE

Fotabsaticn | DIREAL Fuys de is Lowe SRHT
Om S0m 100 m
faght Cick. o Cisplary Ciption Maras 3= Height = 0,37 m (IGN_FHT_lm_0221_$470.aec}

el B wmE|%] ss|ws] wsE0ER[Z af EeCE R clal] gl

2507 LAMEERT_S (R 2] - { SN ETI, SAMOLRET, DL m | 30 T WT 7A0R0 RO



Pour affiner le résultats,

— des lignes de niveaux peuvent étre vectorisées sur une partie de la digue.

Numériser un polygone d'emprise, sélectionner le via 1'outil information|@|puis générer les

contours (voir tutorial) avec en parametres de « contour bounds » « crop to

feature »

selected area

— une série de points le long du tracé a une intervalle fixe afin d'avoir l'altitude
Sélectionner le tracé puis clic droit « create point features spaced along... »
Sélectionner tous les points puis « calculate elevation... » afin d'avoir les altitudes par point

Edit Line Feature

Mowe Line Feature {Ctrl+Shifk-+01)

Shift (OFfset) Line Feature

Raotate/Scale Selected Featurels)

Delete Line Feature

Generake Path Profile Along Line

AddiUpdate the Measure Attributes of Selected Featurels)
Display Feature Measurements. .,

Measure Wolume {Cut-and-Filly

Caleculate ElevationySlope Stats For Selected AreafLineis). ..
Reverse Order of Yertices in Selected Areals)/Line(s)
Simplify (Reduce) Yertices of Selected LinefArea Featurels)
Smooth Selected LingfArea Feature(s)

add attribukes to Selected Lines from Areas

Apply Elewations From Terrain Layers to Selected Featureis)
Show &rea and Line Yertices

Clzar Current Selection

Advanced Feature Creation Options

Creake New Area Feature

Create MNew Line Feature (Yertex Mode)

Creake New Ling/Area Feature (Trace Mode)

Create Mew PointjText Feature

Create Mew PoinkjText Feature At Specified Position
Create Strike-and-Dip Paink. ..

Show Quick Point Creator...

Create Range Ringls)...

Create Mew Line with DistBearing/COGO Inpuk
Create Regular Grid of User-Specified Size/Crientation. ..
Create Area Shapes

Crrate | ine Shanes

Setup Sample Spacing

- Sample Features at Fixed Murmber of Regulatly Spaced

Locations
Sample Count:
Statt Label Mumber: |1 Prefix |

{* Sample Features at Fixed Distance Interval

Spacing Distance: | 5| |meters ﬂ

IV Name Points Sequentially Instead of by Distance

(" Sample Features at Endpaints Only

" Sample Features at Single Fixed Distance
Sample Diskance:

[ Sample Along 30 Length of Line if Possible

o]

Cancel |

Create Mew Area Feature(s) from Selected Line(s)
Create Buffers Around Selected Features)

ink Feal lom Fea
Create Mew Points from Selected Area and Line Features
Resample Selected Feature(s) at Specified Spacing...

Split Selected Line(s) Into a Line for Each Segment

|1:2983 ELAMBERT_‘BS (RGF-93) - { 321608.109,

Tous les résultats peuvent étre exportés sous d'autres logiciels SIG:

Résultat sous mapinfo :



Sélection : Aucun



Manipulation n°4 : Visualisation 3D du MNT

La visualisation en 3 dimensions offre un réel intérét pour I'analyse et la compréhension
du fonctionnement géomorphologique d'un site.

Elle facilite I'analyse et la caractérisation du réle des systémes de protection, et la
détermination des zones bénéficiant de la protection de ces ouvrages ou cordons
dunaires vis-a-vis du risque de submersion marine.

Le drapage d'une orthophotographie sur le MNT facilite la localisation lors de la
visualisation en 3 dimensions.

D'autres usages sont également envisageables, notamment pour I'évaluation des impacts
paysagers de projets (co-visibilité,...).

Le module 3d s'ouvre dans une fenétre indépendante.
View /3D view

Une barre d'outils spécifique est disponible dans la fenétre 3D

[ em|n 8o o0 a|a )] = =

export
Déplacements et zoom Echelle Zet EAU parametres

Vue 3D avec un drapage orthophoto (raster)

Le MNT et une orthophoto sont Currently Opened Owverlaps (Right Click on Owerlay Marmes for More Optiohz)

chargées Catalog_testd
4| 85_la2003_5kKM_5B0CHM ECW

Slefenl v8o] alofo]o] afa flbd=] @ 5




La modification de la vue est dynamique (aucun parametre d'angle, orientation, etc. a définir avant
la visualisation)
Les boutons et la fenétre de configuration permet de modifier certains éléments :

F =

30 Wiewr Properties @
Wertical exaggeration: | 10 i

— échelle verticale %

Backoround color: [
Walk Mode Height: |0 mekers above |Gr|:|uru:| j

— couleur de fond

— la hauteur de vue en mode

Wakter Display
« marcheur » v Display Water in the 30 Wiew
— le niveau marin, water Level: [2 meters | —1
3D Veckor Display Options
— des options d'affichage | Display 30 Veckor Features in Space AboveBelow Terrain Surface
Lo
d'objets 3d [ Treat 30 Vector Elevations as Relative to the Terrain Surface

[ Extrude 30 Areas bo Surface (Useful For Buildings)

3D View Resolukion

— et larésolution de la grille et Sele_u:t the_dlmensu:uns_ of the terrain surface ar!u:l the rendere-_j kexbure
X ko displaw in the 30 wiew, Larger walues result in a more detailed
des rasters drapes. display, but will take longer to render,

Terrain Surface: |2045 x 2045 | Image: (1024 x 1024 - |

Comparatif des différentes résolutions :

512x512: 1024x1024

2048x2048 8192x8192




Vue 3D avec couche vectorielle drapée (Bati de la BdTopo)

L'idée est de faire apparaitre le bati sur la vue 3D

Ajouter (Ouvrir) la couche BATI de la Latalog_test3
Bdtopo a la fenétre en cours

" TOPO_bati_partiel

Pour mettre en valeur, simuler des volumes de BATI en utilisant un attribut de la couche

Yectar Optians E

Feature Types/Labelz/Elevations |.~'-\rea Shyles | Prniectinnl

Dans le contréle des couches, bouton 'Options’

— Mame Features Using dttribute alue
@ .
La liste déroulante fait apparaitre les attributs de la  Use Selected Attribute Value for Name

couche BATI _mesrnnw

" Use Multiple Attributes for Mame  Setup |

— Get Elevations' From attribute alue

[HAUTEUR A =l
— Elewation Unitz for Unzpecified Elevation W alues ——
|METERS -l

— Clazzify Unclazsified drea Features be

IUnknuwn Area Type LI

— Clazzify Unclazsified Line Features Az

ILInknown Line Type j

r Clazzify Unclassified Paint Features As

IUnknnwn Paint Feature ;I

)4 I Annuler Appliguer Ajde




Vue 3D résultante

Affichage de la simulation d'une hauteur d'eau

Exemple d'une vue avec la bd bati (hauteur basé le champ #hauteur) et d'une submersion a 4,5m.

30 Wiewr Properties E
‘ertical exaggeration: I =

Backaround color: [
WWalk Mode Height: |1 meters above | Ground j

-

[ =%

Waker Display
¥ Display Water in the 30 Wiew

=

Water Lewvel: I 4,5| Imeters ;I

=

| ¥ Misnlasw 20 Werkar Frabires in Snare shove Felow Terrain Sorfare




Manipulation n°5 : Calcul d'évolution altimétrique,
planimétrique ou volumétrique entre 2 MNT

Il s'agit d'analyser I'évolution physique d'un site par I'analyse comparative de deux MNT
acquis a un intervalle de temps donné. Des évolutions de plages (altimétrique ou
volumétrique) peuvent ainsi étre calculées, ainsi que des reculs de pieds de dunes ou des
rehaussements d'ouvrages de protection.

Ci dessous l'illustration du calcul a effectuer




Dessin d'une ligne avec 'Digitizer tool’ qui propoque la création d'une nouvelle couche vecteur

) Owerlay Cantral Center

Currently Dpened Qwverlayps [Right Click on Owverlay Mames for Maore C

|:| lidar_universite_secteur. azc
Sougtraction

|:| Combined Elewation Grid []
(el Combined Elevation Grid )
85 1A2009_5Km_50cm.ecw

te| User Created Features

Metadata... | Dptions...l HideEIverIa_l,Jl Cloze Qwverl.

Cloze |

Principe

Calculer les volumes le long de la ligne dans les deux cas et en déduire la différence en + ou en -

Soustraire les 2 MNT pour mettre en évidence les élévations ou diminutions d'altitude.



Affichage de 2 états :

vue 3D et coupe

X
File

roTiesLing o

Options

g

Calculate

From Pos: 299589.315, 6665361.559 To Pos: 299609.824, 6665389.182

Line of Sight...

251t S0

5t

Cut-and-Fill Valumes... Help

X
File

rotilesline o

Options

g

Calculate

From Pos: 299589.315, 6665361.559 To Pes: 299609.524, 6665389, 182

Lire of Sight...

25& S0 f 75 115 &
Cut-andFill Volumes. . Hep | ok |




menu File / Terrain combine Layers

Soustraction des deux MNT faisant apparaitre les différences de 0 a 6,5 m

B Overlay Cantral Center

Currently Opened Overlays [Ri
[laal lidar_universite_ses




de référence

Manipulation n°6 : Visualiser la zone située sous un niveau

Cette manipulation vise a déterminer, en premiére approche, une zone potentiellement
exposée a l'aléa submersion marine (située sous une cote de référence) ou inondation
(située sous une ligne d'eau de référence).

Le principe consiste a modifier I'apparence du MNT, pour n'afficher que les points situés entre 2
valeurs, par exemple de 0 a 4m, pour simuler une hauteur d'eau de 4 metres.

Le centre de controle des couches dispose @ minima d'un MNT (dans cet exemple, il y a également
une orthophoto et une couche vectorielle)

Sélection de la couche MNT

Bouton 'Options’

-

(X Orwerlay Control Center

1

o = | == |

Currently Opened Overlays [Right Click on Owverlay Mames for More Options]

i1
t
g
&

ketadata...

O ptions. ..

Hide Ovwerlay | Cloze Elverla_lrl|

Cloze

L'écran suivant s'affiche, permettant de paramétrer 'affichage du MNT catalogué

Modify kap Catalog

Catalog te

Catalog Description:

tap Lizt [Right Click for Map Metadata Display)

Dezcription

IGM_MNT_1m_0321_BE70.asc
IGM_MNT_1m_0321_BE71.asc
IGM_MNT_1m_0321_FE72.asc
IGM_MNT_1m_0322_B570.a5c
IGM_MNT_1m_0322_B571.asc
IGM_MNT_1m_0322_BE72.asc
IGM_MNT_1m_0323_B570.a5c
IGM_MNT_1m_0323_B571.asc
IGM_MNT_1m_0323_B572.asc

Filename

b-ALitto3DNT est_Odallest GH_MMNT_1m_0321_6670
M:ALitto3DNT est_Odallesh GR_MNT _1m_0321_G671
M:ALitto3DNT est_Odallest GHN_MMT_1m_0321_G672
M:ALitto3DNT est_Odallest GH_MMT_1m_0322_G670
M:ALitto3DNT est_Odallesh GR_MNT _1m_0322_G671
M:ALitto3DNT est_Odallest GH_MMT_1m_0322_G672
M:ALitto3DNT est_Odallest) GHN_MMT_1m_0323_G670
M:ALitto3DNT est_Odallest GR_MNT _1m 03236671
M:ALitto3DNT est_Odallest GHN_MMT_1m_0323_G672

Add Files... ‘

{1} 3

Add Loaded Files | Remove Selected Filez |

Add Directony... ‘

Add Ongcreen Files | Remowe All Files |

Yhen to Dizplay Maps
(" MapBoxis % of Display Size

10 % of Display

{* Dizplay Pixel iz Less Than Size
500

Cancel

meters per pixel

Pl

Save bz
" Below a Given Map Scale

1to [250000

" Between Given Map Scales

1t |0 and
1to 250000

M ap Bounding Boxes
¥ Shiow When Maps Mot Displayed

Selechﬁ oX Style... J

Modify Display of A aster Lavers... |

Modﬁy Dizplay of Wectar Layers. .. ]

Bouton ‘Modify Display of Raster Layers'



Paramétrer les deux onglets comme indiqué ci-dessous

'Display' parameétre 1'affichage en bleu uni semi-transparent
'Alter Elevation Value' sélectionne seulement les valeurs comprises entre les 2 bornes

P

Map Catalog Raster Layer Options

Dizplay | er Elevation Y alues | Feathering | Projection |

ity (O]

=)

Lighter

D a

|
il
Drefault |

Translucency [Can You See Through [H7] [32.83%]

Transparent Jl Opa
Tranzparency

[ Tranzparent Set Transparent Calar...

Haow Simnilar tuszt Colors be to Make Transparent? |

Exact JI Fu
BlendMode  |No Blend
Rezampling | Bilinear Interpolation
Shader | Dalight Shadsr

Scale Factor:

Pawer: |'|

Offzet: ||:|

| b eters - |

Elevation values will be altered first by applying the power
[rarely uzed), then multiplving by the scale factar, then by
adding the offzet value az shown in the following equation;

new_eley = soale * [ ong_eley ™ power | + offset

For example, if you zpecify a zcale of 1.0 and an offzet of 10
meters, an elevation sample of 150 meters from the file would
became 160 meters.
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stu:ureu:lrin the overlay data. This option should only be uzed
when the vertical unitz zelected when the overlay waz loaded
or indicated by the overlay data file were incarrect.

[1z& the Elevation Display Units selection an the Vertical
Optiong panel of the Configuration dialog if you just want to
change the unitz that elervation values are displaged in.
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Autre exemple d'application : supprimer l'affichage des carriéres
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Altitude Minimale Minirnumm % alid Elesation: | Meters |

Altitude maximale = Maximum Valid Elevation: | Meters |
[ Replace Invalid With | o LI
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Apprentissage de Global Mapper

Global Mapper propose un certain nombre de didacticiels (en anglais)
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Présentation générale des boutons de l'interface
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Présentation succincte des fonctions de Global Mapper

Global Mapper est un logiciel professionnel de cartographie.

11 supporte les fichiers DLG-O, DRG, DOQ, DEM, DGN, DTED, DWG, DXF, SDTS DLG, SDTS
DEM, ECW, MrSID, ESRI Shapefiles, E00, JPEG2000, CADRG/CIB, GeoTIFF, KML/KMZ, Lidar
LAS, Arc Grid, Tiger/Line.

Global Mapper offre également la possibilité¢ d'accéder directement a de multiples sources en ligne
des images, des cartes topographiques, et les matrices de données de terrain. Cela comprend l'acces
a travers le monde des images couleur haute résolution de DigitalGlobe (acces filigrane
gratuitement) et I'acces a la base de données toute TerraServer-USA de I'imagerie satellitaire et de
cartes topographiques USGS libre et gratuit. Global Mapper a également la possibilité d'accéder
facilement aux données WMS sources, y compris un acces intégré aux données d'élévation et de
l'imagerie couleur pour le monde entier, et pour afficher les données d'¢lévation en vrai 3D avec une
image raster chargé et des données vectorielles drapé au-dessus de celui-ci !

Caractéristiques:

* Global Mapper soutient le visionnement de plusieurs dizaines de formats de données les plus
courantes

* Fournit un acces direct a 1'imagerie a haute DigitalGlobe couleur haute résolution

* Fournit un acces direct a I'imagerie par satellite TerraServer-USA archive compléte et carte
topographique

* Fournit un acces facile et direct aux données sources WMS

* Prise en charge visualisation 3D vrai des données d'élévation chargé notamment de drapage de
toute 1'imagerie et des données vectorielles chargées sur la surface 3D

* cultures, reprojeter, et fusionner n'importe quelle combinaison de données raster et des données
d'altitude, y compris les DRG

» Numérisez nouveau vecteur (zone, ligne, et le point) caractéristiques en les tirant avec la souris
* Suivi d'un dispositif GPS compatible connecté au port série de votre ordinateur ou d'un port USB
en temps réel sur toutes les données chargées

* Prise en charge des conversions exactes entre une grande liste de systémes de projection et de
référence

* I'exportation a la fois vecteur, raster et des données d'élévation a une variété de formats

* corriger graphiquement (géoréférencement) tout JPG, TIFF, PNG ou l'image et enregistrer les
résultats d'une nouvelle image

* Créer des contours pour toute combinaison de données d'élévation

* automatique triangulation et le maillage de la 3D des séries de points

* Prise en charge combinant / comparant surfaces de terrain

NASA World ¢ Support du vent

* Support Google Maps

* Prise en charge de Virtual Earth

* Capture d'écran Advanced

* La conversion en lots de presque toutes les données des fichiers d'entrée de données a n'importe
quel type d'exportation compatibles

* Auto-clip collier pour DRG / DOQQs / BSBs

* Les capacités de mesure avancée

* Prise en charge de créer facilement des caractéristiques géologiques

* Des fonctions de dessin avancées

* Capacité a relier les vecteurs caractéristiques des attributs a des sites Web ou des fichiers



* Soutenir la derniere DEM et SDTS formats DEM

* Prend en charge I'ouverture DLG-O et DEM fichiers directement a partir d'archives gzip

* Prend en charge la navigation clavier

* Rechercher et modifier des données vecteur de charge par nom, valeur de 1'attribut, ou une
description

» Chargement et affichage des images JPG avec données EXIF de positionnement
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